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Controler une LED LGB
avec un smartphone

Obijectif de I'activité
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Objectif de I'activité Controler une LED LGB
avec un smartphone
Installation de l'interface de commande
[ 0.amI63]

Copier le fichier
Bluetooth_rgb.apk
sur votre smartphone

Mettre le module
HC-05 sous tension
pour I'associer au
smartphone

Sécurité

Sources inconnues

Autoriser l'installation
d’applications issues
de sources inconnues

‘ Parametres

SANS FIL ET RESEAUX
= Gestion SIM
= Wi-Fi

£3 Bluetooth

NON

Bluetooth_rgb.apk

APK

Continuer avec

Programme
d'installation du kit
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APPAREILS

HC-05
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Consommation des données

Plus...

RECHERCHER APPAREILS

Demande d’association
Bluetooth

Pour l'association a : HC-05

Saisir le code PIN requis

de I'appareil

1234

Annuler

Utilisation de l'interface de commande

Se connecter a :

20:15:10:19:36:08 HC -05
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L'application envoie sur la voie
Bluetooth l'inform ation :

RedValue, ,BlueVvalue /n

0<=
0<=
0<=

RedValue <=255

<= 255

BlueValue <= 255

Exemple : ,163/n

98,

Suite page 3/ 3

www.e-learning-avenue.com




© Copyright 2016 e-learning AVENUE  Tous droits réservés

Montages élémentaires

Systemes communicants Fiche
e-learning AVENUE d’activité

Page

ARDUINO UNO 3/3

Objectif de I'activité

Contréler une LED LGB
avec un smartphone

Programme Arduino |

Entéte
déclarative

Configuration

Boucle
sans fin

#include <SoftwareSerial.h>
SoftwareSerial BT(10,11);

int ledred=3;
int ledgreen=5;
int ledblue=6;

void setup {
BT.begin(9600);

pinMode(ledred,OUTPUT);
pinMode(ledgreen,OUTPUT);
pinMode(ledblue,OUTPUT);

}

void loop {

while (BT.available()>0)

{
int red = BT.parselnt();

int green = BT.parselnt();
int blue = BT.parselnt();

if (BT.read() == "\n")
{
analogWrite(ledred,red);

analogWrite(ledgreen,green);
analogWrite(ledblue,blue);

}
}
}

Commentaires
/I Inclusion de la librairie de commication séri

/I Sélection des broches pour la communice série (RX, TX

/I Sélection de la broche pour la LED rouge
/I Sélection de la broche pour la LED verte
I/ Sélection de la broche pour la LED bleue

/I Réglage de débit de données pour le port (9600 bps

// Mise en sortie de la broche associée a la LEQe&o
/I Mise en sortie de la broche associée a la LEfeve
/I Mise en sortie de la broche associée a la LEDébI

/l Tant que le tampon de la voie série n'est pds vi

Il Lecture du premier entier et stockage dans bt red
Il Lecture du deuxiéme entier et stockage danaiiabie green
I/ Lecture du dernier entier et stockage dans @bk blue

/I Si le caractére de fin de ligne (\ n") esslu la voie série

/I Envoi en PWM du contenu de la variable red vetedarec
/l Envoi en PWM du contenu de la variable greeis leeted green
/I Envoi en PWM du contenu de la variable blue Vailsd blue

Fin de I'activité
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